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Untersuchung von sich erklarenden und nicht erklarenden
Systemen im Vergleich anhand von Vision Videos

Hintergrund

Softwaresysteme werden mittlerweile in vielen verschiedenen Lebensbereichen eingesetzt.
Solange das System erwartungskonform arbeitet, sind die Nutzerlnnen zufrieden. Sind
Aktionen oder Ausgaben flr die nutzenden Personen hingegen nicht mehr nachvollziehbar, so
kann ein Unverstandnis und ein daraus resultierendes Misstrauen gegentiber der Anwendung
entstehen.

Neben schriftlichen Dokumenten sind Videos eine wichtige Dokumentationsform im
Requirements Engineering. Vision Videos visualisieren einzelne Funktionen oder das gesamte
zukinftige Softwaresystem, damit ein gemeinsames Verstdndnis bezlglich der
Anforderungen zwischen den beteiligten Stakeholdern geschaffen werden kann.

Im Rahmen dieser Arbeit soll ein Vergleich zweier Visionen erfolgen: eines sich erklarenden
und eines sich nichterklarenden Navigationssystems.

Dazu sollen zwei Softwareprototypen konzipiert und erstellt werden: ein Prototyp eines sich
erklarenden Navigationssystems sowie ein Prototyp eines sich nicht erklarenden
Navigationssystems. Fir die Evaluation der Prototypen sollen Vision Videos angefertigt
werden, die die Vision der zukinftigen Software visualisieren.

Aufgabe
Diese Arbeit gliedert sich in die folgenden Schritte:

1) Konzipierung und Erstellung zweier Softwareprototypen
2) Erstellung zweier Vision Videos

3) Evaluation der Vision Videos mit Probanden (inklusive eigenstandiger
Teilnehmerakquise)

4) Auswertung der Evaluation sowie abschlielende Bewertung der Ergebnisse /
Prototypen
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